Темы задач
1. Представление графики в компьютере. Матричный принцип кодирования.

2. Представление графики в компьютере. Векторный принцип кодирования.

3. Представление графики в компьютере. Модели цветопередачи и цветообразования.

4. Определение информационного объема изображения при разной глубине цвета.

5. Представление звуковой информации в компьютере.

6. Представление текстовой информации в компьютере.
7. Объем отсканированного изображения.
8. Расчет  скорости передачи информации модемом и объема информации, передаваемой с помощью модема.
9. Вычисление объемов информации, хранимой на носителях.
10. Вычисление адресного пространства компьютера.
11. Определение пропускной способности шины данных.
12. Определение максимальной пропускной способности дисковода.
13. Определение времени записи информации на диск.
14. Сравнение пропускной способности дисководов.
15. Определение объема видеопамяти.
16. Определение пропускной способности шины памяти видеокарты.
17. Определение пропускной способности шины данных видеокарты.
18. Вычисление объемов архивных файлов 

